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Successen van reinforcement learning

wereldkampioen Go ontwerp van chip in 6 uur snelste rondje met een drone
2017 2021 2023



IN MENSELUKE“?



Reinforcement learning voor personalisatie

overzicht van problemen & oplossingen

aantal publicaties neemt toe over tijd

toepassingsgebieden & algoritmen in kaart

I STARTED THE DAY WITH
LOTS OF PROBLEMS.

\
BUT NOW, AFTER HOURS
AND HOURS OF WORK,

\
I HAVE LOTS OF PROBLEMS

IN A SPREADSHEET.




Personalisatie van praatprogramma’s

personalisatie van aanbevelingen
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beter dan bestaande oplossingen Q

beter bestand tegen onzekerheid

twee varianten op basis van reinforcement learning



"This call is monitored for quality. Try to
keep up your end of the conversation.”




Progress: 0% 1 out of 30

select

Breakdown: When a response does not match the goal of
the person, and the chatbot does not overcome this mistake.

Person

| am sorry, but there is no
restaurant with Welsh food.

O

Chatbot

Person

- The conversation breaks down from here -

Chatbot

Person

END OF THE CONVERSATION

User Satisfaction: How the person experienced their goals
or desires being accomplished by the chatbot.
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SYMBOLISCHE KI



Universum

meer dan 10%176 situaties 10782 atomen

voor elk atoom meer dan
100000000000000000000000000000000000000000000000

00000000000000000000000000000000000000000000000
situaties



Reinforcement learning zonder symbolen

® makkelijk te trainen ® veiligheidsgaranties

® complexe problemen ® benodigd aantal ervaringen

® bewezen in de praktijk ® directe manipulatie



Reinforcement learning met symbolen?

® makkelijk te trainen @ veiligheidsgaranties

® complexe problemen @ benodigd aantal ervaringen

® bewezen in de praktijk @ directe manipulatie



Optimaal beademen op de intensive care

gevarieerdere instellingen

100% volgens richtlijn
~55% bij arts

sterfte
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symbolische

medische
richtlijn

mogelilk minder sterfte



Een veilig praatprogramma

score veiligheid

@ﬂ?lﬁ +@7D 5 *kk Kt

leren 3311.mboli.s"cl:he egpliciet @+ ' ?/\*7 7/% * * * *
(B Kok ok kokk

richtlijn @ -
+

I

I




Hoe je een hoofd tekent

1.

1. teken een ovaal 2. teken nu de rest van het hoofd




Leren met symbolische instructies

-
@ U sneller leren /’

symbolische
instructies

: 8

leren

\

hergebruik van deeloplossingen






